COMMUNE DE SAINTE MARIE AUX CHENES

ACCUEIL PERISCOLAIRE : MERCREDIS
PROGRAMME D'ACTIVITES SEPTEMBRE 2026 : Jeux vidéos
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MERCREDI 2/9

MERCREDI 09/9

MERCREDI 16/9

MERCREDI 23/9

ACCUEIL MATIN : 7h30 a 8h50 et ACCUEIL CENTRE : 9h a 9h15
) * Sonic * Minecraft
= * Jeux au gymnase * Jeux au gymnase
Z | o * Mario e * Pikachu
E _——t B R —
— 3 * Volant en assiette * Mémory Mario
- * Jeux au gymnase * Jeux au gymnase
0] * Marque-page Pokémon * Morpion Pac Man
MIDI REPAS A LA SALLE DE RESTAURATION, puis temps calme ou libre (selon I'age)
14H00 Reprise des activités
- [0 * Tétris * Roblox géant
(] = * Ludotheque * Ludotheque
= o * Manette de jeux e * Pokeball
& |-t | Gt E bt
[ 3 * Champignon Mario T * Pokeball
% = * Parc municipal * Jeux extérieurs
0] * Jeux puzzle * Manette console
ACCUEIL CENTRE : 16h30 a 17h00 et ACCUEIL SOIR : 17h a 18h30

POUR TOUTES INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES SUR L'ACTIVITE REALISEE PAR VOTRE ENFANT,
VEUILLEZ VOUS ADRESSER AUX ANIMATEURS DE SON GROUPE

Le programme est susceptible d'étre modifié



'[ COMMUNE DE SAINTE MARIE AUX CHENES

ACCUEIL PERISCOLAIRE : MERCREDIS
PROGRAMME D'ACTIVITES OCTOBRE 2026
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MERCREDI 30/09

MERCREDI 07/10

MERCREDI 14/10

MERCREDIS 21/10 ET 28/10

ACCUEIL MATIN : 7h30 a 8h50 et ACCUEIL CENTRE : 9h a 9h15
o * Pac Man
e * Jeux au gymnase * Jeux au gymnase
< o * Salaméche ‘
e T BT T,
s 3 * Puzzle Mario * Jeu morpion en perles
= * Jeux au gymnase
® * Pokémon en perles * Mobile Pacman
MIDI REPAS A LA SALLE DE RESTAURATION, puis temps calme ou libre (selon I'dge)
14H00 Reprise des activités
_ o * Volant Mario bros
=] s * Atelier cuisine Parc
= o * Epée pixel )
N |—m—————————————. |0
e 3 K J4in, x  — Municipal
& § * Jeux au gymnase !\ ‘ ';.\
o

ACCUEIL CENTRE : 16h30 a 17h00

et

ACCUEIL SOIR : 17h a 18h30

Bonnes

Vacances

POUR TOUTES INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES SUR L'ACTIVITE REALISEE PAR VOTRE ENFANT,
VEUILLEZ VOUS ADRESSER AUX ANIMATEURS DE SON GROUPE

Le programme est susceptible d'étre modifié




